Cybertronic

,Success is Mystery’

Cybertronic je nejmensi megakorporace ve svét¢ MC a také nejmladsi co do doby vzniku.
Dosud je obklopena aureolou nahlého uspéchu, prudkého vzestupu a nimbem tajemna,
zastirajicim mnoho véci s ni souvisejicich. Pravda, zda se, je pohibena hluboko ve sniiSkach
vymysli a dezinformaci.

Prapiivod

Ackoli se tak drtiva vétSina domniva, Cybertronic nevznikl ani ndhodou, ani genialitou
jednoho c¢lovéka, jak byva presentovano (ackoli tyto faktory sehraly nezanedbatelnou roli).
V urc¢itém ohledu navazuje na tradice velmi staré, sahajici do 21. stoleti na Staré Zemi.

Na pocatku 21. stoleti nastal v Evropé vzestup technologické urovné robotiky, kybernetiky a
dal$ich obort tohoto védniho odvétvi. Mnohonérodnostni struktura EU, ktera dala pozdé&ji
vzniknout korporaci Bauhaus, v§ak rozvoj a progres vyrazné brzdila.

Elitarské skupiny, vzeslé z nejbohatsich vrstev velkych zemi a nadndrodnich koncernt,
uzaviely mezi sebou uzs§i spojenectvi a smlouvy o spolupraci v této oblasti, véetné kosmické
techniky. V této fazi hraly prim skupiny francouzské, nebot’ ve Francii byly tésné propojeny

s vladnouci moci a mohly disponovat statnimi zdroji. Kapital nové vzniklého uskupenti,
neformaln¢ zvaného ,Megatrust* a pozdéji zastieSeného hlavickou Cyber Systems Group, byl
vyhodné propojen a nasmérovan k akvizicim potiebnych zdrojt. Jednim z prvnich krok bylo
ovladnuti kosmoportu ve Francouzské Guyanng, jednoho z nejvyhodnéji polozenych na svéte.

Tento krok, uskute¢nény stejné jako ostatni v pfisném utajeni, se stal zakladem pro obrovsky
majetkovy boom skupiny, rychle proménovany v prudky rozvoj védniho vyzkumu. Ptestoze
prekotné badani nevyhnutelné vede do mnoha slepych cest, investované miliardy se velmi
rychle vracely ve formé& pouzitelnych technologii. Vyvoj kracel nezadrzitelné vpted, ke
svetové krizi a Exodu, ale Cyber Systems Group byla ostrivkem nadéje na devastované Zemi.
Z vlastnich prostfedkl zbudovala ve Francouzské Guyanné gigantickou metropoli Megapolis,
pfeplnénou technologickymi zazraky, napdjenou miniaturnimi jadernymi reaktory a




vybavenou nejdokonalej$i laboratorni technikou. V ttrobach gigamésta Zilo jen malo lidi, ale
byli dokonale zabezpeceni proti stradani a neptizni osudu. Megapolis predstihlo uroven
ostatni pozemské védy o n€kolik generaci a koncentrovalo védéni dosud neznamé, z n¢hoz
mohlo mit lidstvo obrovsky prospéch.

Tajemstvi terraformace planet, které je nam dodnes zahadou, se zrodilo pravé v laboratotich
Megapole. Bylo prodano rodicim se megakorporacim za obrovské sumy a vyznamné podily
v nich, které se tak dostaly do rukou Megatrustu. Aby tajemstvi zlistalo zachovano, tajna
spole¢nost se nevzdala svych nastrojl, pouze je umoznila pouzit v praxi. Za timto uc¢elem byl
vytvoien zvlastni organizacni Utvar, Pfisezna sekce Zlatého ¢ipu, znama pozdéji jako Zlaty
fad. Pouze tito 1idé, peclivé vybrani pro svou spolehlivost a vérnost, jiz museli odptisdhnout
na vlastni zivot, mohli manipulovat s hi-tech produkty Megapole.

Béhem ekologické katastrofy pfed Exodem postihla Cyber Systems Group prvni vazna krize.
Slo o prosty boj o moc mezi jednotlivymi skupinami, z n&jz vysla vitézng italsko-francouzska
frakce, vedend tajemnym miliardafem Gaiem Koffem, prosazujici dalsi odtrzenost a
zachovani tajemstvi. Casti anglo-americké, japonsko-¢inské a némecko-ruské utrpély v
konfliktu porazku a viceméné¢ ztratily rozhodujici vliv, byt’ jejich podily nebyly uplné
potlaceny. Tajemstvi Megapole neméla byt svéiena lidstvu, ale peclivé utajena. V této dob¢
doslo k otevienym konfliktim, kdy se porazené frakce pokousely pomoci armad narodnich
stati a okolnich zemi zvratit vysledek ve sviij prospéch, ale byly netspésné. Zde spatiili
svétlo svéta prvni kyberneticky modifikovani vojaci, jejichz i maly pocet stacil k porazce
mnohem pocetné¢js$iho protivnika, napt. znama ,Pralesni bitva‘, v niz ¢tyii skupiny
,cyberchasseurt‘, podporovany bojovymi stroji, prakticky vyhladily vojensky utvar zvany
,venezuelska armada“.

V dobé¢ Exodu se Megapolis stala poslednim ttocistém elity Staré Zemé, ktera nechtéla
opustit planetu. Hluboko v opevnénych komplexech mésta nalézali magnati bezpeci a klid.
Idyla skoncila béhem lunédrni valky. KdyZ se spor mezi Zemi a Lunou vyhrotil, doslo jim, Ze
se situace vymyka jejich kontrole. Neni znamo, jakou roli hrali agenti Cyber Systems Group
v planu ,Megatélo‘, je nicmén¢ mozné, Ze prave oni varovali Lunu pied hrozicim utokem a
zapiicinili tak zkdzu Zemé. Kdyz Luna vystielila subatomové hlavice, byla Megapolis jiz
prakticky opusténa a zakonzervovana. Jeji obyvatel¢é piesidlili na Mésic, na stranu vitézt.
Mésto samo vSak nebylo zni¢eno. Jeho konstrukce dokazala odolat cemukoli mimo pfimy
zasah jaderné strely a k tomu nedoslo, snad jako vdek za prokazané sluzby. Hluboko v jeho
utrobéch zlstala pohfbena mnohd tajemstvi a udajné i té€la mnoha lidi v hibernovaném stavu.
To v§e mélo byt soucasti velkého experimentu, ktery byl poslednim projektem tajného mésta.
svete za sveé. Jednotlivé skupiny opé€t soupeftily, porazeni napieli své Gsili do narodnich
korporaci. Ve svétle novych moznosti nebylo pro existenci obdobné skupiny pfili$ prostoru.
Navic technologie Zlatého Cipu se stavala stale Castéji terCem zdjmu megakorporaci a jejich
Spionaznich slozek, které si dobfe uvédomovaly, Ze kdesi v pozadi stoji neznamy, le¢
technicky nesmirn¢ vyspély subjekt a touzily odhalit jeho tajemstvi. Zbyli ptislusnici skupiny
se naucili skryvat v§echno dulezité a diky technickému néskoku se jim to i podafilo.
Neopatrni byli uml¢eni, viidci se skryli hloubéji v anonymité. Nastal doba upadku, trvajici po
celou éru Zlatého véku, 1. korporaénich valek, Algerothova vpadu a velké casti Véku viry.
Stara tajemstvi upadla v zapomnéni, presto stale existovala a ¢ekala na své znovuobjeveni.
dostatecné dlouha doba, aby se zapomnélo mnohé z toho, co lidstvo diive znalo a pouzivalo.
Stacilo jen, aby se nékdo chopil moznosti, ale dédicové Megatrustu jiz nebyli jako jejich
predkové. Zapomnéli a byli spokojeni se svym stavem, nebo vymieli. VSichni az na jednoho.




Vznik

Jmenoval se Raoul Mannerheim a pochéazel z bohatého bauhauského rodu, tradiéné
prislusného korpora¢nimu sektoru Balt. Mocenské boje s campenhausenskymi vévody,
odstartované jiz v dobé€ etablovani tzv. vojenskych suverénii, vSak znicily jeho predky a
zbavily je majetku i vlivu. Raoul ptezil jako jediny. Byl nadany védec a konstruktér a vytecny
programator. M¢l pied sebou budoucnost v jakémkoli misté ¢i dobé, ale nebyl s tim spokojen.
Status vyhnance jej pobuioval, védél, ze jeho starobyly rod byl pohanén a on musi tuto kiivdu
odc¢init. S velkymi potiZemi a po mnoha peripetiich vyvazl z VenuSe a odcestoval na Lunu,
centrum Slunec¢ni soustavy. Zde méla jeho rodina finan¢ni rezervy, s jejichz pomoci rozb¢hl
svij vyzkum. Zabyval se tvorbou virtudlniho prostoru, nového, elektronického svéta. Védél,
ze pokud objev zvetejni, megakorporace mu snesou modré z nebe, jen aby jej ziskaly pro
sebe. T¢&Sil se na ten okamzik, az odmitne nabidku Bauhausu a pokoii jeho pfedstavitele, nebo
ji pfijme s podminkou navraceni rodového postaveni a trestu pro pySné Campenhauseny. Ta
vidina jej pohéanéla dal a dal.

Ackoli uprchl, neunikl hledacku Bauhausu a bystrym o¢im Bratrstva. Jeho aktivity nebylo
mozné zcela utajit. V urcitych kruzich Luna City se zacaly Sifit neurCité obavy.

Raoul zahy shledal, Ze jeho financovani za¢ina dostavat zavazné trhliny. Sponzofti odstupovali
od jeho projektu, zastraseni vyhrtizkami. Aktiva ztracela diky machinacim na trhu na cené,
nékteré subjekty rovnou zanikly. Finan¢ni podpora jeho vyzkumu se béhem tif mésicti
zhroutila.

Raoul propadal zoufalstvi. Exekutofi brzy zapecetili pro dluhy jeho diim i zbytek majetku.
Ukaézalo se, ze vétSinu ptjcek mu skryté poskytli sami Campenhauseni a nyni jej drzeli pevné
v rukou, spolehlivé ukryti za barikddou bank a kartelovych instituci. Své protivniky podcenil
a nyni prohréaval svij boj.

Onoho vecera sed¢l zoufaly muz v domé¢, ktery mél na druhy den podle ptikazu opustit.
Laboratote byly prazdné, vSichni zaméstnanci se jiz rozesli, kdyz doSly penize na vyplaty.
Ackoli nejpodstatnéjsi cast vyzkumu tajil, i tak mohli jeho neptatelé jejich vyslechem ziskat
fadu cennych informaci.

Znovu procital seznam zabaveného majetku, kdyZ jeho oko padlo na jedinou polozku, ktera
nebyla zaskrtnuta. Nechapavé se zacetl. Podle strohého udaje v katastru Luna City mu patfil
jesté jeden dim, o kterém dosud nemél ani tuSeni. Nechal pocita¢ vyhledat adresu. Trvalo to
nezvykle dlouho a kdyZ program dosel k vysledku, zatajil se mu dech. Misto lezelo

v nejhlubsim podlazi mésta, nyni pfekrytého mnoha novymi patry, v misté temnoty a
zatraceni. V proslulé Hlubing, o niz se vypravély hrtizostrasné historky o mutantech, kacitich
a §itici se Cerné symetrii. Nebylo divu, Ze se exekutofi neodvazili tento majetek obstavit.
Z4dny normalni ¢lovék si do Hlubiny netroufl.

Kdyby se nad tim zamyslel, nejspis by ho napadlo, ze dim uz nestoji nebo byl zcela
zpustoSen straSidelnymi obyvateli podzemi. Ale Raoul Mannerheim na to nemyslel. Jako

v transu se oblékl, sebral zavazadlo se svymi nejnutnéjSimi vécmi a vydal se do spodnich
podlazi Luny, do mist, kde prvni osadnici vybudovali sva sidla, nyni ddvno zapomenuta.

Kracel dal a dal a ulice kolem n¢j stale vice temnély. Ve stinech se hybaly nepfirozené véci.
Obcas prebéhla pres cestu zmutovana krysa. Z hromad Spiny a odpadki si jej prohlizely
desitky pichlavych oc¢i. Ale nezastavil se na své cesté a pokracoval dal. Jak kracel, mél pocit,
jako Ze si néco pfipomind. Davné vzpominky, které nemohly patfit jeho osobé, zasuté
udalosti. Citil podivné vzruseni, jeho myslenky horecnaté bézely.




Tvrdi se, ze Raula Mannerheima sledovala ten den dvojice agentii Bratrstva. Ohlasila se

cwwvr

Hlubina si vyzadala dalsi obét’.

Kone¢né Raoul dosel na misto urceni. Dlouho patral po néjaké znamce ¢isla, ulice nebo
jiného urceni, le¢ marn¢€. VSude kolem se tahly ruiny, improvizované podpéry a
vSudypfitomna Spina.

Nakonec vesel do zbotenisté a po kratkém hledani nalezl zachovalé dvete. Byly to té¢zké
pancétové dvete, které se sem do ruin rozhodné nehodily. Vypadaly neposkozené, navzdory
cetnym pokustim o jejich prorazeni, dokonce i za pomoci vybusnin. Dlouho na né bezhlesn¢
pohlizel, pak prosté piilozil ruku a chvili po nich piejizdél.

V podstaté se ani moc nedivil, kdyz dvefe s tichym cvaknutim zajely do podlahy a umoznily
mu vejit do uzké chodby, v niz se ihned rozsvitily typické pruhované lampy nouzového
osvétleni. Jakmile se tak stalo, dvefe za nim tiSe zaklaply a Raoul Mannerheim stanul na
pocatku svého nového zivota, zivota nejtajemnéjsiho muze sluneéni soustavy.

Vidél véci, které nekolik stoleti zadny smrtelnik nespatfil. Pracoval s pocitaci,
zkonstruovanymi v dobé Exodu, které mély implementovany ¢asti umélé inteligence.

S tzasem ziral na slozité majetkové odkazy, proplétajici se skrze osudy mnoha bohatych rodii
svéta 1 dalSich, o nichz v Zivoté neslySel. Poznal, ze je dédicem starého impéria, prekypujiciho
technologiemi a informacemi nedocenitelné hodnoty.

Mezi vécmi ukrytymi v trezoru nalezl Prastary Cip, skryvajici informace o Megapoli a jejich
tajemstvich. Kdyz jej aktivoval, objevila se na obrazovce tvar. Tvar génia, ktery vedl Cyber
Systems do nov¢ éry lidstva, Raoulova ptedchiidce Gaia Koffa.

Tajemstvi se zacalo odkryvat. Hologram mu sdélil, ze v dobé Exodu byla DNA vSech
ptislusnikti Megatrustu pozménéna tak, aby nesla jistou informaci. Na jejim zakladé bylo
mozné rozeznat kdo patii k trustu a diky tomu byl i on sam vpustén do tohoto domu. Nebyl
majitelem, jen straZcem a nesl odpovédnost za tisice dalSich.

Raoul si zdhy uvédomil, Ze sice ziskal kapacity pro vyzkum, které byly navic nesrovnatelné

s jeho dosavadnimi, ale bez financi nedokaze zachrénit nic. Proto zacal planovat novy vstup
na finan¢ni trhy a pravé v této dob¢ zalozil Cybertronic Investments, Inc.

Zaroven pokracoval ve svém vyvoji. Diky informacim obsazenym v Prastarém ¢ipu mohl
poskocit o n¢kolik trovni dopiedu. Zde vytvoril zakladni verzi Subreality, fizenou umélym
elektronickym mozkem, prvnim sestrojeném Al od vzpoury myslicich stroju.

Nadhera jeho vytvoru jej nadlouho pohltila. Celé dny brouzdal virtudlnim svétem a objevoval
jeho tajemstvi. Stale vylepSoval moznosti. Diky zménéné DNA mél moznost napojit se piimo
na n¢j svou mysli. Brzy dokézal vyuzivat nastroje Subreality natolik efektivné, ze jeho mysl
ptedstihla svou vykonnosti v§echno dosud znamé a dostala se daleko za hranice lidskosti.
Jednim z efektl tohoto procesu bylo, ze Raoulova genialita se mohla zaméfit na jakykoli
obor. Kdyz se rozhodl prozkoumat finan¢ni trhy, pro CSB (Central Subreality Brain) bylo
zalezitosti nékolika malo vtefin stanovit prognozy vyvoje. Navic se jeho programy, které nyni
vytvarel nativné ptimo ve virtudlnim svété, snadno dostavaly do systémt korporaci, bank a
dalsich instituci, odkud ziskavaly citliva data. Hned prvni obchody vydélaly velké mnozstvi
pen¢z, ale Raoul si uvédomil, Ze neni vhodné takto postupovat. Véd¢l diky svym zdrojiim, Ze
se na jeho firmu ihned zamé¢til patravy zrak Cartelu a proto v dalSim tydnu vétSinu investic
zase se ztratou rozpustil, aby se vyhnul blizSimu zkoumdani. Nyni to vypadalo jako ndhodny
uspéch. Inspektoti OIC (Outside Investigation Committee) jej jesté néjakou dobu
monitorovali, ale kdyz se nadale ned¢€lo nic zvlastniho (Raoul si daval dobry pozor, aby jeho




obchody nevybocily z priméru), ¢asem jej pustili ze zietele. Byla to chyba — nejvétsi, jaké se
Cartel za dobu své existence dopustil.

Raoul si uvédomil dilezitou véc: Bratrstvo a Campenhauseni jej nenechaji nabyt majetku a
tim i vlivu a moci, aniZ by zasahli. Ze to umgji velice G¢inné, mu uZ jednou ukazali. Navic
veédel, ze pasou po vysledcich jeho vyzkumu. Nemél ani pochybnosti o tom, Ze Bratii jej
prohlési kacifem a popravi, jakmile jim padne do rukou. Zatim byl v bezpeci, ale jednou bude
muset vyjit z ukrytu, pokud chce vyuzit svych zdrojt.

Raoul se pustil do prace. Sestavil seznamy lidi, kteti nalezeli do Megatrustu. Identifikoval je
podle snimacti DNA v riiznych institucich, na néz se napojil. Postupné je zacal kontaktovat,
pfipravil je na ptfichod né¢eho nového a velkého. V Imperialu byl infikovan cely klan St.
John-Ross, respektive jeho vladnouci rodina. Raoul pracoval za neskutecné obtiznych
podminek, v naprostém utajeni a pomoci Subreality, kterd byla pro soudobé technické
prostiedky prakticky neodhalitelna, presto nebezpeci rostlo kazdym dnem.

Cela operace byla provedena nahle, béhem jediné noci. VSechny podily byvalé Cyber
Systems, rozmélnéné v korporacich a independentech, byly pievedeny na Cybertronic
Investments. Tisice lidi zménilo svou piislusnost i se svymi majetky. Dochazelo k nesmirné
komplikovanym finan¢nim operacim, které zasahly lunarni burzu a jejim prostiednictvim se
Sitily 1 na ostatni planety. Trh byl zaplaven faleSnymi informacemi, dochazelo k pfesunu
obrovskych sum, aktiv a dalSich finan¢nich komodit. Druhy den za¢aly komunikacni sité,
zéhadné pretizené béhem noci, opét fungovat a zjistilo se, ze mnoh¢ ze zprav byly
dezinformace, jenomze uz bylo pozd¢. Akcie tisict firem byly skoupeny za zlomek své
hodnoty. Povstal novy gigant finan¢niho svéta.

Korporace, Cartel 1 Bratrstvo utrpély Sok. Nedokazaly vysvétlit, jak je mozné, ze n¢kdo
uskutecnil tak rozsahlé operace, aniz s tim mohly cokoliv u€init. Na finan¢nich trzich se §ifil
strach, prerusovala se komunikace, megakorporace rokovaly na ptid¢ Cartelu a piijimaly
neplodnd a neucinna opatieni. Jednalo se i o nasilném zéasahu, ale nakonec z n¢j seslo. Nikdo
nevedél, na koho by méli zautocit. Panoval chaos, pfislusnici nové korporace se stahovali do
pfedem pripravenych mist a ujimali se spravy organizacnich véci. Raoul za pomoci CSB tidil
vSechny operace osobné, udéloval ptikazy a provadél miliardy elektronickych ukont.
Klanové vojsko St. Johnt se opevnilo v pozicich a nasledné zacalo organizovat dalsi
ozbrojené sily pomoci zbrani a vybaveni, nakoupenych dlouho dopiedu a opatrné
shromazd’ovanych. Do vecera byl Cybertronic pfipraven ¢elit uderu korporac¢nich armad, ale
ty se nakonec k nicemu neodhodlaly. Bitva v ulicich Luna City se jim zdala ptece jen pfilis
velkym hazardem. Bratrstvo se navic obavalo, zda se nejedna o n&jaky dalsi zéketny tskok
Temnoty a pfipravovalo se na nejhorsi. Velké korporace se stavély k celé véci rezervovane,
nebot’ se necitily vazné ohrozeny; Imperial naopak jiz v prvni chvili pochopil, Ze udélost
ohrozuje samu podstatu jeho existence. Ale dezerce klanu St. John-Ross jej ptipravila o
moznost aktivniho zdsahu, do rukou nepftitele padly tajné kédy, operacni schémata, dislokace
sil a nez se podafilo vSe napravit a zahladit nejhorsi Skody, uplynul uz dosti dlouhy cas.

Raoul nezahalel. V novém sidle korporace, palaci ty¢icim se pfimo nad tajnym ukrytem, se
sesla prvni porada vedeni Cybertronicu. U dlouhého stolu sedé€li zivi predstavitelé nové
megakorporace, dédicové ddvno zapomenutého Megatrustu. Na druhé stran¢€ sim Raoul ve
virtualni podobé (jiz tehdy nedvétoval svému okoli), holograficka projekce CSB (stylizovana
do kyberizované lidské tvare) a videozdznam Gaia Koffa, sd€lujiciho vSem pradavné
tajemstvi.




Zde byl stvoten zarodek viid¢iho organu, zvany vetejné Rada vladnich koordinatort (Board
of Government Coordinators), proslulé BGC. Uz od samého poc¢atku byla obestfena mnoha
spekulacemi, famami a tajemstvimi. Tvrdi se, Ze fidici organ Cybertronicu, zvany Kolektiv
(Collective), je tvoien osobami zvanymi jen Exekutiva (Executive) a Cislo. Jako u v§eho, co
se tyka této korporace, je na tom tvrzeni cast pravdy, ale nepostihuje ji celou. Exekutivy totiz
fidi jen nékteré sektory Cybertronicu, zejména tykajici se obchodnich, vyrobnich a jinych
,podnikovych* aktivit. Politické zalezitosti jsou v kompetenci druhého grémia, jiz zminéné
Rady koordinatora. Ob¢ sloZzky mivaji nékdy i1 spolecna zasedani, nicméné¢ jen velice zfidka.
Toto oddéleni moci vykonné a slozky obchodné-technické je zdkladem mocenské rovnovahy
v korporaci.




Incident Quintilian

Prvnim aktem, ktery Rada na svém ustavujicim zasedéani schvalila, bylo jmenovani Nigela St.
Johna do funkce prvniho bitevniho koordinatora (Battle Coordinator). Tim se v jeho rukou
zkoncentrovala vojenskd moc korporace (kterou stejné v této chvili tvofili z 80% jeho vlastni
lid¢é, prebéhli od Imperialu).

Toto ustanoveni pfedznamenalo na dlouhou dobu vojenské zaméfeni korporace. Vojaci,
zejména dobrovolnici z fad béznych ¢lent (People Volunteers), se cvicili v ,imperidlnim*
zpuisobu boje. Nicméné jiz od pocatku byli podporovani vylepSenymi technickymi systémy,
prevzatymi od davnych cyberchasseurti zapomenuté Megapole. VSichni také vyfasovali
podpiirné prostiedky vcetné bojovych drog.

Ackoli v Luna City nevypukla oteviena valka, situace zatuhnula na bodu mrazu. Vyzvédné
sluzby megakorporaci hore¢né stupiiovaly svou aktivitu, Cartel a Bratrstvo rozjizdély
mohutnou masinerii tajnych operaci. Novopeceni vojaci a piislusnici bezpecnostnich sil byli
nuceni zasahovat na mnoha mistech a branit své kolegy a objekty v desitkdch malych potycek.
Technickd podpora a stimulanty se v téchto bojich mimoiadné osveédcily a vyrazné
napomohly k zavére¢nému uspéchu Cybertronicu. Po mésici napéti Cartel jako prvni stahl své
sily a rozpaky zavladly i v Bratrstvu. Bylo jiz zjevné, Ze se nejedna o prinik Cerné Legie a
véc se zacala presouvat do konkurencni roviny. Raoul Mannerheim jednal rychle. Vyménou
za nékteré technologie si koupil tichou toleranci ze strany Capitolu, korporace s nejvetSim
vlivem na Luné. Byl to dokonaly tah. Capitol mél v Cartelu nejvétsi vliv a diky tomu se
podafilo realizovat vstup delegace Cybertronicu do Cartelu, zatim v roli pozorovatele.
Nesmirn¢ obtizné role jejiho viidce se ujal profesionalni diplomat Jason Torrino, ktery
predtim ve stejné roli zastupoval nékolik nezavislych korporaci. Torrino mél v kartelovych
strukturach mnoho znamych a jeho zasluhou napjata situace rychle roztavala a ménila se

k lepSimu, byt korporace ztistavaly rezervované a Bratrstvo a Imperial dokonce neptatelské.

Jelikoz Cybertronic Investments, Inc. ziskal celou fadu objektli a pozemkti mimo Lunu, bylo
nutno okamzité zabezpec€it a zorganizovat jejich spravu a obranu. Na asteroidech (a v této
dob¢ ani na planetach) ptirozené¢ neexistovala moznost zapojeni Subreality, vSe se muselo
fesit postaru. Nové tyto kompetence presly pod ministerského koordinatora pro kolonie
(Ministerial Coordinator of Dependency, Ministeriale Coordinatore per Colonia) Sebastiana
Carrowa.

Hned prvni pokus o prevzeti kontroly skoncil konfliktem. Bratrstvo se prozatim stahlo, ale
Garanti podnécovali v imperialnim parlamentu vojensky zésah proti nové korporaci.

S podporou Bratrstva si Imperial troufl pfistoupit k akci. Vale¢na kosmické lod’ Intrepid se
pokusila obsadit kybertronické plavidlo Quintilian, sméfujici do asteroidniho pasu. Pokus o
vysadek vSak skoncil fiaskem, na palub¢ bylo n¢kolik vylepsenych vojaka, kteti imperidlni
elitu ve vraZzedném boji na kratkou vzdalenost Gplné rozdrtili. Kapitan Intrepidu, kdyz zjistil,
kam situace dospéla, dal povel k palbé a neozbrojeny korab nepfitele rozstiilel.

Zni¢eni Quintilianu nadlouho pfedznamenalo vyvoj vzéjemnych vztahti. Imperial, povzbuzen
uspechem piikrocil k ofenzivé a obsadil nasilim fadu objektii v asteroidnim pasmu. Zdalo se,
ze pritomnost Cybertronicu zde brzy zanikne, nebo bude redukovana na nevyznamné
procento.

Odveta pfisla jako blesk z Cistého nebe. Nikdo nezaznamenal, jak se kybertronické posily
dopravily do oblasti, hlidkujici plavidla nic nezaznamenala. Nicmén¢, ozbrojeni muzi

s typickym ,Céckem*, které se v ndsledujicich letech stalo nocni mirou imperialnich veliteld,
vzali zte¢i fadu nedavno dobytych kolonii a vyhnali uchvatitele. VSe bylo provedeno tak
rychle a bezchybnég, Ze operace téchto rozmért nutn¢ budila uzas. Zajatce, ziskané béhem
akce, vratil Cybertronic Imperialu na palubé¢ lodi Intrepid, ktera zaparkovala na obézné draze




Luny nékolik mésici poté. Jeji posadka, kterd zplisobila zni¢eni Quintilianu, byla pryc¢,
zmizela beze stopy. Palubni zdznamy byly vymazané. V kratkém komuniké Cybertronic
uvedl, ze Intrepid byla po projevu neptatelského chovani nasilné obsazena vysadkem z lodi
Trilian a Roma Nigra. O posadce nepadlo ani slovo a nikdo se na nic neptal. VSichni
pochopili, Ze pachatele potkal trest, dost vymluvny sam za sebe.

Fiasko nékladné akce vyvolalo depresi v Imperialu a roz¢arovani Bratrstva. Nebylo mozné
uvetit, ze nékdo dokazal koordinovat tak rozsahlou operaci. Neexistovaly komunikaéni
systémy, které by toho byly schopny a korporace tvrdohlavé odmitaly pfiznat, ze by je nékdo
mohl natolik ptedstihnout v technickém vyvoji. Opét se zacalo hovoftit o kacifstvi, temnoté a
Cerné symetrii. Pfredmétem z4jmu se stal sam proces ziskavani novych ¢lend. Nikdo
nedokazal uspokojiveé vysvétlit, jak mohlo dojit k tak masovému exodu lidi. Hovoftilo se o
temné magii, vymyvani mozki, drogach. Rada osob byla uvéznéna agenty vyzvédnych sluzeb
a vyslychana za pouziti nejtvrdsich prostfedki. 90% z nich se ptiznalo k verbovani ve
prospéch Cybertronicu, coz ndpadné koliduje s faktem, ze 90% lidi se na t¢zkém muceni
prizna k ¢emukoliv co neudélali.

Korporace nemohly ziskat tajemstvi, nebot’ nikdo ze zadrzenych jej neznal. Bylo zjeveno
pouze nejvyssim predstavitelim korporace a spolu s nimi stfezeno jako oko v hlave. Tak se
stalo, Ze nedoslo k objasnéni a dal se $ifily pomluvy, dezinformace a 1zi.

Paralelné s touto operaci probihaly i dalsi bojové akce na planetach, zejména na Venusi.
Bauhaus byl téZce postizen vznikem Cybertronicu, zejména izemn¢ a na mnoha mistech se
pokousel dobyt vojenskou silou zpét, o€ ptisel. Tato tzv. ,rozpacitd valka® mezi setrvalymi a
byvalymi Bauhausany nabyvala riizné intenzity. Nejtvrdsi boje vypukly v enklavé Kerkrade,
kde doslo k nasazeni postupné tii velkych bojovych uskupeni kybertronické armady. Na
vetsing mist vSak Cybertronic své pozice uhajil.




Temnota

Po upevnéni pozic presel Raoul Mannerheim k dalSimu dtlezitému kroku. Vypravil expedici
na Starou Zemi, aby vyhledala bajné Megapolis a prozkoumala technologie. Tajnym cilem
bylo zjistit, v jakém stavu se nachazi hibernovana téla, ptipadné se pokusit o jejich pievoz.
Vse vypadalo dobie. Klamné manévry odvedly pozornost hlidacich pst stranou. Korab Alta
Terra ptekonal vzdalenost k Temnému Edenu v kratkém case. Podle udaji Prastarého ¢ipu
bylo lokalizovano Megapolis, jinak ddvno ztracené v hlubinach zni¢ené zem¢. Tymu
prazkumnikt se podafilo vniknout do utrob pevnosti, plné tajemstvi z dadvnych cast.
Nicméné, Raoul podcenil situaci. Nebyla to snad jeho chyba, protoze neptitel nepiichazel

z jeho svéta a on se s nim nikdy dfive nesetkal.

Temnota uptela sviij pohled na jeho dilo jiz ptfed dlouhou dobou. Jeho mysl, zhnouci
plamenem vzpoury, byla pro koruptory Cerné Legie neodolatelnym lakadlem. Nicméné,
dosud se drzeli zpatky, nebot’ je vy$si moc nepustila z fetézu.

Pii vypravé do Megapole Raoul podruhé pouzil komunikaéni schopnosti Subreality mimo
Lunu. Poprvé se tak stalo, kdyz koordinoval operace na asteroidnim pasu. Tehdy Ilian, Pani
prazdnoty, poprvé uziela dokonalost virtudlniho svéta, ktery stvofil. Svéta s vlastnimi zékony
a vlastnim prostorem, ktery se dotykal toho redlné¢ho jen velmi okrajové. Piesto i to malo
sta¢ilo Cerné symetrii, aby vstoupila do Subreality a pokusila se ji pretvofit ke svému obrazu
tak, jak pretvarela svéty Temnoty.

CSB zaznamenalo utok ihned, jak se virtualnim prostorem rozvinula prvni temna vlakna. Jako
umn¢ vzorovana pavucina pokryvala celé plochy kybernetického svéta. Komunikace mezi
kordbem a Lunou byla ihned pferusena a vSechny objekty Subreality se octly pod utokem.

Tehdy si Raoul uvédomil, nakolik je hrozba Cerné legie skuteéna a byl nemalo vydésen.
Zdalo se, ze neni mozné zabranit Siteni Temnoty. Pohlcovala velké kusy Subreality a
pfetvarela je v jinou strukturu.

Raoul se v zoufalstvi uzavtel do vlastni sféry, odiiznuté fyzicky od okolniho prostiedi. Mohl
se jen divat, jak jeho vytvor, nevybaven zddnymi obrannymi prostfedky, hyne pod iiderem
nezname sily.

Niceni a zkdza pokracovaly dal. Raoul propadal zoufalstvi. VSe bylo pohlceno Temnotou a on
sam zustal ztracen v nekonecném kyberprostoru virtualniho svéta, uvéznén ve svém vlastnim
vytvoru.

Pak se stalo néco zvlastniho. Objevil se portal, vedouci ,jinam‘. Po dlouhém vahani jim prosel
a s Uzasem shledal, ze se ocitl zpatky v Subrealité. Alespon to tak vypadalo.

Vsechno se zdélo byt v pofadku — vyjma CSB. Elektronicky fidici mozek byl zjevné tézce
postizen, takze nebyl schopen bézné komunikace. VSe v Subrealité prestalo byt fizeno, kdyz
bylo CSB vytazeno z provozu. Raoul si uvédomil, Ze musi mit pfipraven zalozni systém, kdyz
jeho skvély vytvor, dédictvi starych technologii, selhal.

Analyzou zjistil, co se stalo. CSB poznalo, ze nedokédze ucinné ¢elit ttoku. Na vyvinuti
obrannych komponent by muselo rozkddovat strukturu samotné Cerné symetrie a to ani ono
nemohlo dokézat, obzvlasté v tak kratké dobé. Piijalo tedy nouzovy plan.

Obdobnym tkonem, jako byl pouzit pii stvofeni Subreality samotné, CSB vytvotilo novy
systém, nezavisly na ptedchozim a fyzicky od n¢j oddéleny. Avsak samo bylo s prvni verzi
Subreality svazano natolik, Ze se od ni dokézalo odfiznout jen za cenu sebezmrzaceni. Bylo
to, jako by si ¢lovek ufizl ¢ast mozku, smysly a celé télo.

Po dlouhém zkoumani Raoul zjistil, Ze ona prvni Subrealita stale existuje. Ovladla ji
Temnota, ale neznicila. Naopak, chystala se ji vyuzit ke svym cilim.




Raoul védél, ze to nesmi dopustit. Vytvofil kopii CSB, ktera fidila novou Subrealitu stejnym
zpusobem jako staré CSB tidilo tu prvni. Pustil se do zadlohovani, autoopravnych procest a
budovéni obrannych systémi. Z logi rekonstruoval nékteré asti struktur Cerné symetrie,
kter¢ ttocily na jeho vytvor a jejich pomoci testoval obranu. Kdyz byl spokojen, provedl
riskantni plan.

Znovu oteviel ve starém CSB kanaly spojujici jej se prvni Subrealitou a spustil procesy
ptepisujici strukturu.

Nepovedlo se to jak piedpokladal. Cerna symetrie se dokazala ménit p¥imo v redlném &ase,
aby cCelila tomuto uderu. Virtualni prostor se otfasal, jeho integrita byla naruSena. Symetrie se
pokusila proniknout do nového systému, ale ochranné systémy fungovaly dobie. Piedtim, nez
stacily utocné struktury Symetrie zmutovat do novych podob, Raoul spojeni prerusil.
Respektive, pokusil se. CSB nedokazalo podruhé udélat totéz, zbavit se svych znovu nabytych
smysli. Uzavielo se v prvni Subrealité a pustilo se do dlouhotrvajiciho boje s moci Temnoty.
Prvni svét se z vEtsi Casti zhroutil, zlstaly z n€j jen ohotelé kybertrosky. Pouze mala ¢ast byla
zachovana, jinde se struktury pod ptisobenim protikladnych sil rozpadly nebo pfeménily.

Oba svéty zustaly nicméné oddé€leny a jejich tidici prvky, CSB a CSSB (Central Second
Subreality Brain), mohly komunikovat jen pfes zvlastni rozhrani, nazyvané prosté Metro
(uzivatelé, kteti meli moznost do né&j vkrocit, jej popisuji jako stanici podzemni drahy).
Ackoli tedy pokus o odvetu nevysel, ziskal Raoul mnoho neocenitelnych informaci, napf.
vzorky zakladni struktury Cerné symetrie. Naproti tomu, tisice jinych, prakticky
nenahraditelnych, byly ztraceny v hlubinach Temné reality (Dark Reality), jak se staré
Subrealité zacalo fikat.

Utok Cerné symetrie na Subrealitu mé&l zni¢ujici nasledky pro vypravu Alta Terry. Jednak lod’
ztratila spojeni s Lunou a tim i veSkeré vyhody koordinace a rychlého datového prenosu,
jednak byly komunikaéni linky zasazeny utokem, ktery se prenesl do systémil lod€. Symetrie
ovladla palubni systémy a katastrofu odvratil pouze duchaptitomny zakrok palubniho
technika Vittinzona, ktery elektroniku prosté vypnul, posléze fyzicky demontoval a nahradil
nouzovym zafizenim, které¢ sdm v polnich podminkéch zkonstruoval.

Dalsi zaketfny atak Temnoty vSak nasledoval pfimo na planeté. Symetrie ziskala dostatek
udajii o poloze Megapole, aby mohla skryté¢ misto lokalizovat. Nyni vypustila skupiny
mutantd a zrid, vedenych vyslanci Cerné legie, aby obsadily tuto pokladnici praddvného
védeni.

Situace byla kriticka. Velitel prizkumného tymu Valdios zahynul mezi prvnimi, vypukl
zmatek a panika. Tym pravée v této dobé jiz pronikl do tajemstvi Megapole a nyni se chystal
transportovat hibernované télo Gaia Koffa na palubu Alta Terry. Zatimco ozbrojeny doprovod
pod velenim koordinatorky Amandy Le Harvey odrazel ndpor nekromutantd, technici se
zoufal snazili probudit obranné kapacity Megapole.

Nebezpeci vyvrcholilo, kdyz se legionafi ptes urputny odpor probili do hibernacnich prostor a
zacali nicit zafizeni. Jeden z technikil v zoufalstvi aktivoval bojového robota, pozistatek
predexodové védy.

Vilecny stroj béhem nékolika minut vycistil cely prostor od uto¢nikii, bohuzel za cenu
znaéného poskozeni piistroji a vybaveni. Tymu se podafilo zprovoznit nékolik dal$ich, které
rychle zvratily bitvu ve prospéch Cybertronicu. Nicméné, hlavni bohatstvi Megapole,
védomosti a schopnosti pfedexodovych piislusnikit Megatrustu, byly ztraceny. Doslo

k poskozeni vyzivy a ptivodu kysliku hibernovanych, vétSina sice piezila, ale byla mentalné
postizena. T¢lo Gaia Koffa bylo béhem boje nendvratné poskozeno, ale experimentalni
technik Sirius Dell zachranil jeho mozek, napojeny na podpturné zafizeni.




Béhem dalsi doby se expedice zabydlela ve mésté, nebot’ neméla zpravy ani z Luny, ani

z Alta Terry. V ttrobach komplexu objevila operacni saly a technologie pro implantace
kybernetickych soucastek. Zde byly vyménény znicené ¢asti téla Amandy Le Harvey, ktera
utrpéla smrtelné zranéni béhem boje s nekromutanty. Tato neohrozena velitelka se tak stala
prvnim skute¢nym chasseurem Cybertronicu a v budoucnu ji méla ¢ekat zaina kariéra.
Rovnéz lidé, oziveni z hibernace, byli operovani s cilem nahradit alespoii ¢ast ztracenych
schopnosti a smyslii. Postupné se podatilo vylepsit jejich inteligenci do té miry, ze byli
schopni samostatné komunikace a rozhodovani. Vznikla pocetna skupina kyborgl, nazyvana
,hibernati‘, kterd mohla pfevzit plnéni mnoha ¢innosti, potiebnych pro provoz Megapole.
Poté, co technik Vittinzon dokonc¢il svou praci, podafilo se vyslat na obéznou drahu modul
s nahradnimu soucastkami, které byly dikladné provéieny a posléze namontovany. Byly
obnoveny vSechny systémy s vyjimkou napojeni na Subrealitu, které jednak nedokazali
sestrojit, jednak se bali neznamého nebezpeci. Nicméné¢ asi po tirech mésicich Alta Terra,
vezouci na palubé mozek Gaia Koffa, novou Amandu Le Harvey, télo Raoula Valdiose a
mnozstvi nedocenitelnych informaci, odrazila zpatky smérem k Luné.




Rozmach

Technologie ziskané v Megapoli odstartovaly doslova raketovy rozvoj nové megakorporace.
Tlak ze strany konkurence zeslabl, kdyz se ukézalo, Ze Cybertronic je ochoten se o své
poznatky podélit a obchodni divize korporaci zacaly vykazovat vétsi tispéSnost v jejich
ziskavani nez vSechny tajné sluzby dohromady. Bylo nastoleno obdobi opatrného sblizovani a
vzajemného ,otukavani‘. Raoul a Rada koordinéatord nevahali investovat do ndboru nejlepsich
mozkii od konkurence. Jason Torrino fidil celou operaci v Cartelu. Jeho rukama protekly
miliardy kardinalskych korun a do Cybertronicu proudil sice podstatné tenci nez diive,
nicmén¢ vytrvaly ptiliv novych akvizic. Tajné sluzby toho vyuzily a pokusily se infiltrovat do
neznamého prostiedi pomoci cvitenych agentil. Zadny z téchto pokusti nebyl usp&$ny; agenti
se bud’ vraceli s poruchou paméti, nebo mizeli beze stopy. Kazdy z pfichozich byl podroben
testu pomoci pfimého napojeni na Subrealitu a dosud neexistoval zadny prosttedek, ktery by
tento dokonaly nastroj dokézal obelstit.

V této dobé Raoul zalozil né¢kolik prvnich ,tajnych‘ oddé€leni ve vyzkumné ¢asti korporace.
NejtajemnéjSim, o némz neméla informace ani sama Rada koordinatort, byla sekce CMS
(Cybernetic Mystiques Subdivision), zvana zkracené Kybermystika. Raoul diky dokonalym
senzorickym systémiim a vyhodnocovacim programiim Subreality dokazal vybrat skupinu
lidi, kteti meli jisté vlohy pro mimosmyslové vnimani reality. Tito byli izolovani v piisné
separaci od ostatnich ¢lentl, pfi¢emz o fyzickou izolaci se staraly bezpecnostni systémy a o
zabezpe&eni dalkové ovladani roboti. Kybermystika dostala k dispozici vzorky Cerné
symetrie, které Raoul ziskal béhem napadeni Subreality, k analyze a zkoumani.

Samotny vyzkum byl rozporuplny a dlouho nepiinasel zadné vysledky. Nékolik ¢lent tymu
zesilelo a muselo byt eliminovano. Nicméné posledni tfi vyzkumnici dosahli jistych tspéchi
v pouziti uzpiisobenych vzorci Symetrie pomoci generatori jistych vinovych délek. Vyzkum
nekontrolované pokracoval az do chvile, kdy jeden z pfistroji selhal, explodoval a zptsobil
zmizeni znacné Casti prostor sekce a dvou zbyvajicich vyzkumnika. Posledni, jisty Seamus
Alburtoni, utrpél zna¢na poskozeni a upadlo do koématu. Poté, co byl za nejpiisnéjSich
bezpecnostnich opatfeni operovan, mu byla vestavéna rozsifujici pamétova jednotka a
podptrné Al, pfi¢emz mohl védomé mezi jednotlivymi ¢astmi piepinat. Alburtoni se stal
prvnim viidcem Kybermystiky v hodnosti kyberepiskopa (Cyberepiscope). Rozbéhl se dalsi,
tentokrate opatrny vyzkum s mnoha omezenimi; zejména bylo omezeno pouzivani vinovych
délek narusSujicich hmotu. Postupné byli nabirani dalsi ¢lenové, az se sekce rozrostla na
nékolik oddé€leni s vlastnimi vyzkumnymi programy. Kybermystika byla a zistala podnes
nejvetsim tajemstvim Cybertronicu. Je-li nékomu nabidnuto ¢lenstvi, bud’ pfijme nebo je tiSe
odstranén. Cesta zpatky neexistuje. Ani Rada koordinatort neni do tohoto tajemstvi
zasvécena, pouze Raoul Mannerheim a nékolik vyvolenych. VSichni si dobfe uvédomuji, ze
vlastnictvi vzorti Cerné symetrie Cybertronicem by bylo pro Bratrstvo vyzvou k okamzitému
pokusu o likvidaci korporace a mimoiadné vhodnou zaminkou.

Dalsi nové zalozenou strukturou byla bezpecnostni slozka, proslula Kyberkurita (Cybertronic
Security). Brzy se stala obavanou mezi piislusniky korporace, stejné€ jako jeji prvni feditel
Edgar Scoumsy.

Armada jiz byla tou dobou rozvétvena a méla za sebou prvni bojové zkusenosti, zejména

z bojii na asteroidnim pasu. Béhem této doby byly polozeny zaklady silné ptepravni flotily,
ktera zistala nejvétsi devizou Cybertronicu dodnes. Pravé zde vznikly zaklady dnesni
organizace, kdy veskeré kosmické lod’stvo je podfizeno nikoli obchodnim, ale armadnim
slozkém.




Utajena vzpoura

Prudky vzestup financi korporace pokracoval nékolik let, stejné€ jako vyzkumné programy.
Soucasné s piekotnym piilivem novych akvizic, at’ uz lidskych ¢i materialnich zdrojt, rostly
pozadavky na administrativni zdzemi. Jelikoz nebylo mozné fesit vSechno standardnimi
metodami, pouzivalo se stale vice a ¢astéji napojeni na Subrealitu, coz sice umoznovalo
zvladnout vSechny potiebné tikony, ale stupiiovité nartistalo nebezpeci, plynouci z takto
rozSiten¢ho pouzivani, nebot’ Subrealita byla pivodné urena pro uzky okruh provérenych
uzivateld. Rostouci chaos v organizaci megakorporace otviral prostor ambiciéznim a
schopnym jedinctim, hledajicim prostor pro vylepsSeni své pozice. Jedinciim, jako byl Sirius
Dell.

Tento muz, pivodem z Capitolu, naleZel k nejvétSim talentim Cybertronicu. Byl to on, kdo
zachranil mozek Raoulova ptredchiidce Gaia Koffa v improvizovanych podminkach a
neptatelské palbé. Sirius Dell byl géniem, dosahujicim rozmérii samotného Raoula
Mannerheima a mozna jej 1 predcCil. Mezi uzivateli Subreality mél tieti nejvyssi opravnéni (po
Raoulu Mannerheimovi a CSSB) a realny dosah jeho moznosti stale rostl.

Sirius Dell tidil vlastni sekci, zabyvajici se kybernetickym vyzkumem a v korporaci prakticky
neexistovala zadné informace, kterd by mu mohla zlistat utajena. Brzy zjistil celou pravdu o
predexodovych udélostech kolem Megatrustu a Cyber Systems Group a uvédomil si, ze je
ptredstavitelem jedné z frakci, které byly v boji o moc skupinou Gaia Koffa porazeny.
Paradoxné¢ tak zachranil mozek svého nejvétsiho nepftitele.

Sirius Dell stal v Cybertronicu na jednom z nejvyssich stupinkd pomysiné pyramidy moci.
Pokud mél pohlizet vzhiiru, zbyvalo jen jediné misto, na nézZ mohl pomyslet: post nejvyssiho
vladce (Executive Coordinator, Supreme Coordinator, 19th. Executive). Post, ktery zaujimal
sdm Raoul Mannerheim.

Dell pojal plan svrhnout Ttetiho zakladatele a sam zaujmout jeho misto. Dokazal analyzovat
moznosti a pravdépodobnost jejich ispéchu s piesnosti na setiny procent. V rdmci testovani
bezpecnostnich systémt provétoval jednotlivé varianty, simulované Subrealitou. Od Gaia
Koffa, ktery mu zcela diivétroval, ziskal mnoho podrobnosti ohledné ptedexodovych déja a
nyni dokézal poskladat cely obraz.. Postupné si budoval v korporaci skupinu oddanych
nasledovnikd, kteti se slepe podtidili jeho vedeni.

Simulace nicméné ukdzaly, Ze Zadna z moznosti neskyta dostateCnou Sanci k likvidaci Raoula
Mannerheima. Dell se nicméné¢ nevzdéaval a budoval si vlastni struktury, utajené pred zbytkem
korporace. Zlom nastal, kdyz byla sekce Kybermystiky ptipojena k Subrealité.

Seamus Alburtoni nakonec presvédcil Raoula o nutnosti tohoto kroku. Dosavadni struktura
vyzkumu byla pfili§ nahodna, pfili§ nesofistikovana. S podporou Subreality a jejich moznosti
by vyzkum probihal mnohem rychleji a bezpecnéji.

Neodvratnym dasledkem této zmény bylo zajisténi ptistupu Siria Della k tajnym informacim
o vyzkumu Cerné symetrie. Pfestoze oficialné nebyl autorizovan, jeho schopnosti jiz dosahly
takového stupné, Ze v Subrealité pro n¢j neexistovala tajemstvi. Dell pochopil, Ze objevil
idealni nastroj k realizaci svych cilti. Smrt Nejvyssiho koordinatora zap¥i¢inéna Cernou
symetrii by odvedla pozornost od n¢j jinam a pokud by byla nésledn¢ celé sekce zlikvidovéna,
nic by proti tomu nemél. Pochéazel z Capitolu a ve shod¢ s minénim vétSiny jeho prislusnika si
o3klivil vie, co souviselo s Cernou legii.

Dell rychle ziskal v Kybermystice své ptivrzence, pronikl do vyzkumnych programt a brzy
mél pfipraveny své nastroje. Behem instalace novych bezpecnostnich systémi zaménil jejich




Casti tak, aby pfimo v srdci korporace vznikl emitor vinovych délek, schopnych poskodit
hmotu.

Béhem zasedani Rady koordinatorti Dell spustil sviij d’abelsky plan. Na kratkou dobu
neutralizoval CSSB (které by jinak vzorec Symetrie okamzité odhalilo) a pfenesl zhoubné
formule do emitoru. Podle ptedpokladu, ktery vypracoval, by celd mistnost i s vedenim
Cybertronicu béhem nékolika vtefin zmizela v prostorové trhling.

Sirius Dell vSak béhem svych ptiprav neodhalil dilezity faktor: obrana nejniternéjSich prostor
korporace nespocivala vyhradné na robotech a systémech, ale méla i lidskou slozku.
Velitelem tohoto okruhu byl dalsi z génili improvizace, jimiz Cybertronic v prvni fazi své
existence oplyval, byvaly palubni technik Alta Terry Ray Vittinzon.

Lidské smysly se nemohou rovnat piistrojiim a tak ani bleskovy zakrok Vittinzoniv nemohl
odvratit katastrofu zcela. Ackoli se mu podafilo odpojit vSechny systémy prakticky okamzité
po spusténi smrticiho emitoru a predejit tak vétSin€ nasledki, nedokézal eliminovat vSechny.
Prostorova trhlina se nevytvofila a realita zlstala na svém misté. Nicméng, fada osob sedicich
v sale byla zasazena vybojem Cerné symetrie, p¥ili§ mocnym, neZ aby mu smrtelnik mohl
odolat. Zasleh sily usmrtil n€kolik ¢elnych ptredstavitelti korporace véetné Prvniho bitevniho
koordinatora Nigela St.Johna a zasahl i samotného Raoula Mannerheima.

Ackoli Tteti zakladatel nebyl piitomen fyzicky, Sirius Dell si dobfe uvédomoval, ze zniceni
jeho projekce pomoci tak zékeiné sily jakou je Cerna symetrie poskodi i jeho t&lo, nebo
alespon mysl. Kazdopadn¢ by mél skvélou Sanci mu prostfednictvim Subreality, kterou
nakratko ovladl, ustédrit svému soku posledni uder.

Dellova teorie fungovala alespoii do té miry, ze védomi Raoula Mannerheima odumielo po
znic¢ujicim uderu. Vidce byl nyni bezbranny a upadl do hlubokého komatu. Sirius Dell,
opojeny uspéchem, nyni mifil k ukrytu tviirce Subreality a chystal se dokoncit dilo zrady.

CSSB, ptestoze tada jeho funkci byla zablokovana, dokazalo po obrovském usili oteviit
alesponi nékteré¢ komunika¢ni kandly. Ray Vittinzon byl tak o hrozicim nebezpeci informovan
behem kratké doby a stihl zablokovat pfistup k ovladacim prvkiim nadrze, v niz spocivalo télo
Raoula Mannerheima. Dell, jehoz euforie se proménila v bezbtehou zlost, vyslal nyni své
privrzence, aby se pokusili dovrsit pfevrat hrubou silou.

Ani tato, v podstaté jiz zoufald akce nevysla. Vittinzon jiz mezitim vyrozum¢l Andrewa
St.John-Rosse a Michaela Stalwarta, ktefi zaujimali po zesnulém Nigelu St.Johnovi nejvyssi
pozice v ozbrojenych silach korporace. Ti privedli oddily své osobni straze, které obsadily
cely komplex a v nasledné bitve¢ odrazily utocniky, byt’ za cenu velkych ztrat, nebot” Dellovi
ptivrzenci méli nejlepsi dostupnou vyzbroj a vystroj.

Dell sam u¢inil mezitim kroky k tomu, aby dostal CSSB pod svou kontrolu, ale ani tady nebyl
zcela uspésny. Postavil se mu dalsi necekany protivnik, kyberepiskop Alburtoni, ktery byl

v dimenzi Subreality de facto novackem a nemé¢l byt uzivateli s opravnénimi a znalostmi
Della zadnym soupetem. Presto dokazal svému soku celit s prekvapujici lehkosti a zdélo se,
ze nabyva prevahy. Dell s hriizou zjistil, ze Alburtoni vyuziva v kybernetickém boji nastroje
odvozené ze vzorct Cerné symetrie; paradoxni bylo, Ze sam Dell védél o vyzkumu
Kybermystiky témért vSe, ale presto povazoval jeho predmét za jakousi nespolehlivou hracku.
Nyni si v§ak uvédomil, jak se udalosti vyvinuly, pterusil boj a stahl se.

Nasledovala giganticka bezpe¢nostni akce, fizend Vittinzonem, Stalwartem a Séfem
Kyberkurity Scoumsym, ktera méla za ukol vypatrat skrys vidce rebeli a cely rozsah
spiknuti. Na mnoha mistech dochazelo ke stfetim a bylo zmafeno mnoho dalSich zivotl na
obou stranach. Nicméng¢, Sirius Dell zmizel beze stopy a jeho ukryt nebyl nikdy odhalen.




Pozdé&ji se objevily spekulace, Ze byl v bojich tézce zranén, ale nikdy se to nepodafilo
podlazi Luny az po daleké Nero (n¢které malo pravdépodobné teorie predpokladaji spojeni
Della s Temnou dusi). Nicméné existuji jisté indicie, které naznacuji, ze Dell (nebo alespon
jeho védomi) néjakym zpiisobem existuje dodnes a zlstava nejveétsim nepftitelem, jaky kdy
Cybertronicu povstal z vlastnich tad.

Raoul Mannerheim byl diky Dellovu ukladu vystaven smrtelnému nebezpeci. Ackoli nakonec
prezil a jeho védomi se znovu probudilo, utrpénd zranéni a zejména Sok z doby, kdy byla
nadrz s vyzivnym roztokem odpojena od pfistrojii zpisobily, Ze télo utrpélo smrtelné trauma a
jiz nikdy nemohlo opustit nadrz. Tteti zakladatel byl tak definitivné uvéznén ve svém vytvoru,
nebo alespon jeho tésném sousedstvi. Stravil takhle fadu let, nez si po vzoru Gaia Koffa
vytvoftil novou, dokonalejsi schranku na mozek a nervovou soustavu, které jsou nositelem
védomi. Diky pokrocilym technologiim, které byly vyvinuty v pozd¢jsSich letech, si tak mohl
,obléci‘ téméf libovolné vhodné télo a nalezl tak pomérné efektivni recept na nesmrtelnost,
nebo aspon dlouhovékost.

V dalsich letech se bouilivy rozvoj podstatné zpomalil. Bylo omezeno pouzivani Subreality a
ta samotnd pak rozdélena na sekce, které dovolovaly pfistup jen k uréitym informacim. Navic
doslo k odd€leni dvou nezavisle fungujicich siti, Cybernetu, ktery Subreality vyuziva jen
omezeng a je dostupny v podstaté verejne (pomineme-li interdikt, ktery na jeho uzivani
uvalilo Bratrstvo) a vnitrokorporacni sit CDN (Cybernetic Defense Network), na niz jsou
napojeny bezpec¢nostni struktury a dalsi chranéné prvky. Existuji samoziejme i dalsi stupné,
ale ty nejsou znamé, natoz pak bézn¢ dostupné.

V této dobé doslo k nékolika netispéchiim, které poznamenaly dal$i vyvoj. Velky projekt na
terestrifikaci Ganymédu byl prekazen Imperialem, ktery se béhem své bleskové akce dostal na
dosah ruky k tajemstvi Zlatého ¢ipu (prave to a nikoli samotny Ganymédes bylo hlavnim
cilem imperidlniho utoku). Béhem této bitvy zahynul Michael Stalwart, ktery fidil obranu
meésice.

Dalsim neuspéchem byla akvizice Fukida, kterd byla vyzrazena na ptid¢ Cartelu. V disledku
této kauzy rezignoval na své misto Jason Torrino. Nicméné mnoho ¢lent jeho rodiny, kteti
zustali v Bauhausu, v néasledujicich letech napodobilo jeho kroky a pieslo ke Cybertronicu.
Fukido se ocitlo v rukou Imperialu a stalo se jeho nejvynosnéjsi kolonii.

Raoul Mannerheim nicméné musel najit bezpecné misto mimo slidivé oc¢i Bratrstva. Novym
objektem zajmu se stala dvojice asteroidi Ceres a Dembowska. Byla podniknuta vSechna
bezpecnostni opatieni, aby nedoslo k tniku informaci a tentokrate se véc podafila. Sily
korporace pristaly na asteroidech a bleskové vybudovaly opevnény perimetr. S pouzitim
nejmodernéjSich technologii vzniklo nové centrum korporace, zabezpecené mohutnou
kosmickou flotilou a silnou planetarni obranou.




Soucasnost

Cybertronic je v sou€asnosti jiz pln¢ etablovan ve svéte financi i1 politiky. Ma dvé hlavni sidla,
jedno na Lun¢, druhé na asteroidech Ceres a Dembowska.

Hlavni devizou korporace jsou technologie, na jejichZ vyvoj se nelituje prostfedkd, at’ jiz
investice do laboratofi, nebo do nakupt novych mozkii. Primyslova $piondz Cybertronicu
systematicky zbavuje konkurenci mladych talentti nabidkami nesrovnatelné vétsich moznosti,
podpory a pohadkového luxusu a stabiln¢ dosahuje v této Cinnosti zna¢nych uspéchi.

Také jako jedina korporace vyviji a pouziva Al stroje a to jak v civilnim, tak vojenském
sektoru.

V korporaci se bézné uziva anglictina, zejména mezi techniky a v ozbrojenych silach.
Cybertronic je multilingualni, nicméné potieba vyuziti jednoho vlastniho jazyka a jeho
hledani vedlo (po vyloucend francouzstiny, ktera je jednim ze dvou oficialnich jazyka

v Bauhausu) k vybéru italStiny jakozto bézné fec¢i korporace.

Cybertronic je fizen Kolektivem a Radou. Kolektiv (Collective, Collettivita) je spolecné
zasedani vsech tzv. Exekutiv (Executive, Esecutivo), které po reorganizaci od doby netispésné
vzpoury Siria Della (kterd ukézala, ze ptiliS moci soustfedéné v rukou jednotlivce miize byt
Skodlivé) nesou Cisla 1 az 12 a stoji v ¢ele zmenSenych usekd zodpovédnosti. Tyto zahrnuji
zejména veskery technicky vyzkum, vyvoj a vyrobni oddéleni, stejné jako personalni zdroje a
administrativu s tim souvisejici. V cele této skupiny je bytost nazyvana nyni Tfinacta
exekutiva (13th. Executive, Tredicesimo Esecutivo), o niz se mnozi domnivaji, ze je to sam
Raoul Mannerheim v nékteré ze svych novych podob.

Rada vladnich koordinatort (Board of Government Coordinators, Consigliere di Ministeriale
Coordinatores), tidi politiku korporace, tj. prakticky vse, co spada do vztahti s okolim, v¢etné
armady, ktera je pfimo napojena na Zebticek koordinatorskych hodnosti (v jejim Cele ovsem
nestoji zadny Nejvyssi vojensky koordinator — titul Supreme Military Coordinator (Supreme
Militare Coordinatore) je vyhrazen hlavé korporace. Jednotlivé ¢asti ozbrojenych sil spadaji
pod pravomoc jednotlivych ¢lentt Rady koordinatort, kteti jsou zaroveil zodpovédni za
jednotlivé uzemni celky, za jednani v Cartelu, za obchod s externisty a dalsi véci. V cele
zaseda Nejvyssi koordinator (Supreme Coordinator, Supreme Coordinatore), o némz se op¢et
tvrdi, ze je to sam Raoul Mannerheim.

Mimo tyto dva Gstfedni organy existuji sekce, které nepodléhaji zadné z nich a naopak,
urcitym zplisobem jsou jim nadiazeny. Tvrdi se, Ze zruSena opravnéni vysokych Exekutiv
jsou nyni pfid€lena prave jim (co je na tom pravdy tézko fici, ale minimalné Kyberkurita
disponuje prakticky neomezenou pravomoci).

Prvnim z téchto orgéni je PSD, Osobni bezpecnostni oddil (Personal Security Detachment,
Truppa di Private Sicuro), ktery se stard o bezpecnost $§éfa korporace. Jeho ¢Cleny se stavaji
jen ti nejspolehlivéjsi a nejvykonnéjsi agenti a technici. Pravomoce PSD jsou nadfazené vSem
ostatnim slozkam korporace, lhostejno zda civilnim nebo vojenskym. PSD je hovorove
nazyvano prosté Tym (Team, Equipe) a koluje o ném fada fam a legend, nebot’ s jeho Cleny se
pochopitelné setkava jen naprosté minimum lidi.

DalSim z téchto utvard je Kybermystika, kterd je opravnéna provadét své vyzkumy dle
vlastnich potteb a vSechny slozky vcetné ozbrojenych sil jsou povinny poskytnout ji pomoc a
zajiSténi. Tento Utvar je supertajny a je podiizen pouze autorité hlavy korporace a PSD

v ptipad¢ nutnosti. Informace o ném nejsou nikdy nikde uvaddény a nejsou piistupné ani
pomoci Subreality. Piedstavitelé Kybermystiky ¢asto vystupuji jako soucést ozbrojenych sil
nebo jinych oddéleni, zejména Kyberkurity. V rdmci utajeni neni Kybermystika nazyvana
nikdy svym pravym jménem a hovoii se o ni jako ,Projektu 2¢ (Project No.2, Progetto
Num.2).




Je zcela neznamou skutecnosti, ze Kybermystika ma vlastni, v podstaté experimentalnt,
bojové jednotky, které jsou organizovany jakozto ,cirkevni fad, stejn€ jako celd organizace
Kybermystiky do jisté¢ miry napodobuje strukturu Bratrstva. Tito ,kybermnisi‘ predstavuji
testovaci subjekty pro aplikace nove vyvinutych technologii. Tyto operace jsou fizeny
koordinatorem v hodnosti ,kyberkurata“.

Kyberkurita je tfeti skupinou vymykajici se dvéma hlavnim organim. Je to korporacni
bezpecnost se v§im co k tomu patii, ma nasazeny agenty ve vyrobnich divizich i v armade¢.
Hlida vSe co spadéa do okruhu bezpecnosti kromé samotného $éfa korporace. Je také znama
jako ,Projekt 3¢ (Project No.3, Progetto Num.3), ale toto oznaceni se zdaleka nepouziva tak
Casto jako u predeslé sekce.

Oznaceni ,Projekt 4° (Project No.4, Progetto Num.4) nalezi dalsi z tajemnych slozek
Cybertronicu, proslulé verbifské a Spionazni sluzb¢ IRS (Intelligency and Recruitment
Service, Informazione e Reclutamento Servizio). Pod jeji agendu spada veskera primyslova
Spionaz a prace v civilnim sektoru (neodiika se pochopitelné ani vojenskych informaci).
Pracuje samoziejmé pod diplomatickym krytim, at’ uz v obchodnich delegacich nebo na ptidé
Cartelu. Podstatnou slozkou ¢innosti je draft novych talentl, které mohou piinést korporaci
védecky potencidl. /RS dosahuje v tomto sméru zna¢nych uspéchd, predevsim diky kvalitnim
informacim o financ¢nich trzich a takika neomezenému piisunu penéz. Jednim z nejzndmejSich
ptipadl poslednich let byl pfechod Maxe Torrina ze zndmé bauhauské rodiny, ktery prohral
sazku o svou dusi s legendarnim rekruiterem /RS, vystupujicim pod pseudonymem Faust. Ten
dokazal v Case jediného tydne diky skvélym informacim o vhodnych investicich ucinit

z mladého povalece a floutka miliardaie. Max Torrino se nicméné poté musel upsat
Cybertronicu.

Prakticky neznamym odd¢€lenim je ,Projekt 5¢ (Project No.5, Progetto Num.5), ktery

v podstaté ani neni trvale organizovanou slozkou, spiSe do¢asné ozivovanou pro specidlni
ukoly, vesmés ozehavého charakteru. Pro ukol mtze byt vybran podle svych dispozic
prakticky kdokoliv. Tvrdi se, Ze n¢které temnéjsi zalezitosti jako vrazda zndmého
imperialniho diplomata Keitha Alexandera Axelthorpa, jednoho z nejaktivnéjSich odptrcti
Cybertronicu na pudé¢ Cartelu, byla dilem ,Projektu 5°.

Ve vyctu povéieni chybi oznaceni ,Projekt 1°(Project No.lI, Progetto Num.1). Toto povéteni
nesla divize Siria Della, kterd byla zrusena. Povésti fikaji, ze pozistatky autoriza¢nich kéda
jeho opravnéni jsou stale soucasti informacnich systému korporace a mnoho hacker a
hledact tajemstvi po nich patra, aby se dopidili starych tajemstvi.

Administrativni a izemni organizace Cybertronicu je pfimo napojena na vojenské struktury.
V cele jednotlivych enklav stoji predstavitelé¢ armady v hodnosti od porucika (7roop
Coordinator, Tenente Coordinatore) vyse, podle dilezitosti a rozsahu uzemi. O vSech
rozhodnutich jsou duplicitné informovani bezpecnostni poradci, kteti jsou piislusniky
Kyberkurity. Ti sice nezasahuji do rozhodovani ptislusného velitele (vyjma zvlastnich
pripadi), ale maji tak pfistup ke vSem dilezitym informacim.

Ozbrojené sily se d€li pouze na dvé slozky: Armadu (Army, Armata), pod niz spada i letectvo
a planetarni ndmotnictvo a Vesmirné namotnictvo (Space Navy, Spazio Marineria), CA a
CSM.

Vesmirné namotnictvo je slozkou prvoradého vyznamu. Sklada se ze ¢ty hlavnich slozek:
Orbitalni obrany Ceres a Dembowska (C&D Orbital Defense, C&D Difesa Orbitale),
Asteroidni flotily (4Asteroid Fleet, Asteroide Flotta), Doprovodné flotily (Escort Fleet,
Scortare Flotta) a Velitelstvi vnéjSich sektori (External Sectors Command, Esteriore Settores
Commando). Prvni slozka je zaméfena vyhradné€ na obranu srdce korporace, asteroid Ceres a
Dembowska, druhd plni tutéz roli pro drzavy v asteroidnim pasu. tfeti zajistuje podporu




drzavam na planetach a chrani obchodni plavidla, potira piratstvi a pfepravuje dilezité zasilky
z asteroidl na Lunu (mezi obéma centry korporace). Ctvrta zajiStuje pozemni prace a upravy
na koloniich na asteroidech a zaroven podporuje kombinované vysadkové operace.

Armada je ¢lenéna podle potieby, tj. ma sekce piislusejici dané problematice. Jedna se z¢asti
0 uzemni a z¢asti o Ucelove Elenéni.

Uzemni sily obsahuji viechny bojové slozky sdruZené pod jedno operaéni velitelstvi, v ramci
néhoz jsou nasazovany.

Ugelové sily jsou ¢lenény podle druhii (vycvik dobrovolniki, akvizice a servis juggernautt,
organizace cyberchasseurd, letectvo atd.). Rada z nich se vénuje zaleZitostem kolem Al
vojenské Spionaze a dalSich aktivit.

Zajimavym utvarem je Velitelstvi zoldnéiskych sil (Mercenary Command, Commando
Soldatesco), které provozuje pseudozoldnéiské skupiny, vétsSinou letecké nebo vysoce
specializované utvary se silnou technickou podporou. Jsou ¢asto najimany Cartelem a nékdy 1
jinymi korporacemi k boji proti Cerné legii. Je samoziejmé, Ze tyto Gitvary slouzi rovnéz ke
ziskavani informaci agentim tajné sluzby. Cybertronic ma rovnéz celé utvary bezpilotnich
prostredk, at’ uz priizkumnych ¢i bojoveé pouzitelnych.

Ugelové sily korporace jsou organizovany do tzv. bojovych skupin (Battlegroup, Gruppi di
Combattenti) zhruba o sile divize. Kazda z nich je samostatnym bojovym svazkem a je
nasazovana v piipad¢, ze mistni jednotky nestaci zvladnout situaci vlastnimi silami. Bojové
skupiny jsou elitou vojsk korporace, jejich vystroj je vzdy nalesténa a vonici novotou.
Posadkové jednotky k nim chovaji uritou nevrazivost, nebot’ ,combattentos‘ jsou
upiednostiiovanou slozkou vojska. Tyto oddily disponuji nejnovéjsimi modely techniky,
velkym poctem bojovych Al a Spickovymi velitelskymi systémy. Jejich bojova efektivita je
pfi vhodném prostiedi a spravném zptsobu nasazeni ohromujici. Jestlize primérna uspésnost
zasahu cile je u standardniho kybertronického vojaka diky nejjednodussimu zaméfovacimu
systému vice nez dvojnasobna oproti lidskym bojovniklim ostatnich korporaci, ptislusnici
bojovych skupin dosahuji jesté zhruba o polovinu vyssi efektivity.

Zakladni slozkou kybertronickych vojsk jsou Chasseurs, stielci. Toto jméno prezilo z tradic
pradavné Megapole dodnes.

Nejcastéjsi jsou tzv. Human Chasseurs (Cacciatore Uomini), coz jsou v podstaté lidé, kteii
maji implantované posilovaci a zamérovaci systémy a jednoduchy podkozni pancit. To samo
0 sob¢ z nich ¢ini dosti hrozivé protivniky. Cybertronic se snazi tyto dopliikky maskovat, takze
tito vojaci vypadaji v podstaté jako lidé, jen s trochu ,vypracovanéj$imi‘ postavami. Jejich
oddily se nazyvaji ,Lidovi dobrovolnici‘ (People Volunteers, Popolare Volontarios), coz je
svym zpusobem pravda, nebot’ vSichni vstoupili do armady dobrovolng¢.

Tito vojaci tvoti vétSinu posadkového personalu. Jsou obecné Iépe piijimani civilnim
obyvatelstvem, nebot’ jsou pievazné organicti a lidsti. Rovnéz poradkové oddily a vétSina
bezpecnostnich agentii Kyberkurity je modifikovana stejnym zplisobem.

Cyber Chasseurs (Cacciatores Cibernetico), ackoli se jmenuji podobné¢, jsou uz uplné jiné
kvality. Jejich mozek, ackoli zatim z vétsi casti lidsky, ma vestavéno jednoduché podpiirné
Al, které mu pomaha zvysit bojovy vykon. Ve zlomcich vtetiny dodava vSechny potiebné
informace, zamétuje palbu, vyhodnocuje nebezpeci, okolni prostfedi a automaticky aktivuje
nékteré systémy (filtrace vzduchu, léceni atd.).

Kyberchasseuti jsou bezesporu nejznaméjsim druhem vojaka korporace. Mivaji mnoho
kovovych soucasti, které nahradily lidské. VEétSinou se do této faze dostavaji vojaci, ktefi
utrpéli t€zka zranéni, piisli o koncetiny, organy ¢i kusy téla. Kybertechnologie dokaze
nahradit vSe, v€etn¢ smysli, nervovych receptorti a dokonce ¢asti mozku. Obcas se najde
dobrovolnik, ktery se piihlasi k modifikacim sam, zldkan moznostmi, které nova podoba




nabizi. Je nicmén¢ jasné, Ze tito lidé se vyclenuji ze spolecnosti, ta na n€ pohlizi s jistou
nedavérou a neziidka strachem (selhdni nervli nebo kyberware takového jedince jiz n¢kolikrat
vyustilo v masakr civilnich osob). Kyberchasseuii proto travi vétSinu casu ve vojenskych
zafizenich, kde jsou pod dozorem specialistii a maji k dispozici veSkeré vybaveni véetné
specialniho psychologa atd.

Posledni a nejdésivejsi verzi je pak takzvany ,Zdokonaleny chasseur® (Enhanced Chasseur,
Cacciatore Rifinire). Tento model vznika expanzi klasického chasseura ptidanim agresivnich
nervovych stimulantti a podptirnych systému pro maximalni vykon organismu. Takto
upraveny jedinec je schopen nadlidskych vykoni. Zdokonaleni chasseuii se pouzivaji
vyhradné pro mimotadné nebezpecné operace, kde je tieba vytézit z minima maximum.
Vysoka zateéz také ptinasi vysoké opotiebeni, jak pouzitého kyberware, tak lidského
organismu. Pokud ,enchasseur* piezije nasazeni, je obvykle ulozen na liizko a napojen na
podpiirné pfistroje, pricemz jsou mu do mozku pomoci zvlastniho rozhrani vysilany
videosignaly pro relaxaci. Nicméné, ani tak nemuze vydrzet dlouhou dobu. Nasazeni téchto
chasseurt je viceméné jednordzovou zalezitosti a vétSinou jsou pii misi ztraceni. Nikdy se
neobjevuji mezi civilisty, nebot’ jejich mozek se pohybuje na samé hranici Silenstvi.

Dalsimi lidskymi jednotkami jsou nékteré specidlni oddily, jako zrcadlouni a Sokefi. Oba patii
mezi utajené armadni projekty a vétSina jejich vybaveni podléhé autodestrukci v piipadé
hrozby, ze padne do rukou protivnika.

Zrcadlouni (Mirrormen, Uomini Specchio) jsou vycviceni pro infiltraci a boj zblizka. Mohou
pronikat nepozorovani do tésné blizkosti nepfitele diky specialnim maskovacim systémum,
které jsou zabudovany do jejich brnéni. Maji posilovace svall a tézké ochranné zbroje. Jsou
vyzbrojeni meci s vnitini vibraci, které jsou mimotadné niCivé.

Tito vojaci podstupuji specialni vycvik, at’ uz bojovy nebo takticky a technologicky. Casto
jsou nasazovani k ziskani tajnych informaci nebo prinikiim na chranénd mista, zatimco jiné
jednotky odvadeji pozornost. Zrcadlouni jsou jakymisi agenty v fadadch armady a nepiekvapi,
ze vétSina vyzveédaci, Spioni a diverzantl zaclenénych do vojska je ¢leny jejich fad.

Mezi zrcadlouny je soustfedéno mnoho byvalych Mishimand, kteii stale tthnou k boji zblizka.
Zde maji moznost trénovat a mit k dispozici nejlepsi moznou technologii. Jsou zde k nalezeni
dokonce i byvali samurajové.

Soketi (Shock Troops, Truppe Shock) jsou vysadkové oddily. Netvoii nicméné klasické
parasSutisty, maji specialni poslani. Jsou spiSe acromobilni nez paddkovi a vysazuji se
piekvapive a rychle na necekanych mistech. Jsou urceni k rychlému dobyti uréeného prostoru
a potladeni veskerého odporu. Sokefi maji prvotiidni taktické systémy a vybaveni. Nicméng,
tyto jednotky nemaji dobrou povést a jsou obvinovany z pouzivani biologickych zbrani. Je
pravdou, ze Sokefi pouzivaji k niceni odporu chemické prostiedky s vysokou nebezpecnosti.
Prosté proto, Ze jsou ucinné, dokonce vice nez plamenomety. Nicmén¢, na Sokery je

v ostatnich korporacich pohlizeno s nediivérou az odporem a Casto se stava, ze jsou v piipade
zajeti bez soudu popraveni, zejména jsou-li zajistény jejich chemické zbrané.

Drancifi (Reavers, Atei) jsou zvlastni jednotkou, ktera méa podobnou historii jako kapitolsti
Banshee. I oni se rekrutuji z lidi, kteti byli postizeni valkou a terorem, ovSem tentokrate ze
strany Bratrstva (piipadné Imperialu v jeho sluzbach). Dranciii jsou odhodlani lidé, ochotni
prinést obéti. Na vlastni reputaci a zivotech jim pfili§ nezalezi. Jsou ochotni bojovat ve jménu
korporace a to i proti Bratrstvu. Podstupuji tvrdy vycvik, dostavaji zbrané, zbroje, vylepSeni a
podporu. Disponuji velkou palebnou silou. Kazdy drancif je sdm o sobé¢ silnd bojova jednotka.
Jejich schopnosti jsou piredevsim defenzivni, jak piedvedl Carl Jameson, kdyz se svym
oddilem dranciiti odrazil Sestnact utokl algerothovskych kaciit na mishimské Pagoda Center
béhem dvou dnd.




Drancifi jsou vybavovani supertajnym headware, které je chrani proti t¢inkiim magie,
lhostejno zda Uméni svétla, nebo Cerné symetrie. Aby je mohli pouzivat, musi mit vestavéné
podpirné Al vyssiho stupné nez chasseufi.

Obdobny koncept jak drancifi zastavaji klasicti kybertroni¢ti parasutisté, nazyvani téz podle
prvni a dodnes matetské jednotky, 19. paradesantni bojové skupiny (19th. Para Battlegroup,
Diciannovesimo Paragruppi di Combattenti), 19. Tissi (19th. Silent, Diciannovesimo
Silenzione). Jsou nicméné vybaveni leh¢i vystroji nez drancifi a nemaji tolik vestavéného
kyberware.

Krom¢ zékladnich vojaki v riznych podobach slouzi v armad¢ i nékteré zvlastnosti,
upravované na miru konkrétnim ptipadiim, zpravidla podle potfeby nebo moznosti doty¢ného.
Velci korporacni hrdinové maji samoziejmée vybaveni zcela jiné kvality.

Dalsi slozkou armady jsou klony, mezi nimiz je nejznaméjsi tzv. ,doktorka Diana‘, klon
nejlepsi znamé 1ékarky v déjinach korporace, vybaveny funkénim Al

Hodné se téz mluvi o tajemnych ,extraktorech® (Extractor, Estrazione), kteti maji byt
vzkiiSeni ze smrti v laboratofich korporace a pouzivani na bitevnich polich. Autofi téchto
zprav patrné nékde vykopali predexodovy akéni film ,Univerzalni vojak® (Universal
Warrior), ktery o podobné moznosti pojednaval.

Skutecnosti je, ze technika Cybertronicu dokaze opravdu hodné, vic nez je jinde zvykem a
nékdy i predstavitelné. Ale dokaze jen resuscitovat zranéné, byt’ smrteln¢, vymeénit jejich
poskozené Casti za nové, ptipadné naklonovat chybéjici tkan€. Pokud je nékdo mrtvy, zadna
technologie svéta jej nedokéze ozivit (i kdyz je mozné odebrat jeho DNA, dekddovat ji a
stvotit vice ¢i mén¢ dokonaly klon). Naroc¢nost této technologie a jeji cena jsou vsak tak
vysoké, ze se pouziva pouze v nejkrajnéjsich pripadech.

Posledni kategorii tvofi roboti, pln¢ umélé inteligence postavené a naprogramované
kybertronickymi techniky. Nejpocetné€jsi z nich jsou tzv. ,Kyrysnici‘ (Curaisser, Corazziere)
modelu Attila (nyni Attila III.). Jedna se o humanoidné¢ vyhlizejici roboty poskytujici
palebnou podporu pesim druzstviim. Existuji 1 dalsi formy podpturnych prostiedkll v riznych
podobach, Skorpioni granatovrhaci (Scorpio Launcher, Scorpione), odstielova¢ chemiman
(Chem.IMN, Chemico Eliminare Unita), pololidsky a polokyberneticky surveiler (Surveiler,
Sorveglianti) nebo kulometny krab (Cancer MMG, Polpo Mitragliera).

Vétsina doslouzivsich robotii riznych typi je zbavena vétSiny svého vybaveni krom
jednoduchého taktického Cipu a nasazena jako tzv. masinaci (Machinator, Macchinatore),
urceni k masivnim utokiim nablizko a roli zivych (respektive kybernetickych) terci pro
nepratelskou palbu. Jednotky masinakia jsou rovné€z pouzivany zrcadlouny k bojovému
vycviku.

Jednoznaéné€ nejznaméj$im strojem, ktery se dokonce stal soucasti image Cybertronicu, je
,android vyhlazovac® (Eradicator Deathdroid, Droide Eradicator). Vyskytuje se na bitevnim
poli v mnoha obménach a jeho nahlouply plechovy zubaty ismév vyvolava rozporuplné
emoce napfi¢ celou slunecni soustavou.

Kategorie klasickych vozidel je v Cybertronicu zastoupena pomérn¢ mén¢ nez je tomu napf.
v Capitolu nebo Bauhausu. I zde se snazi korporace piisobit hlavné kvalitou, takze vétSina
nasazenych vozidel ma Al komponenty pro samostatné fizeni (alesponi v nouzovém rezimu),
silnou ochranu a kvalitni pfistrojové vybaveni. Kompletni struktura jeho ozbrojenych sil se
blizi predstavam piedexodovych stratégti US Army o ,Future Force®, kdy kazda jednotka
predstavuje mobilni prvek s velkou bojovou silou, pln¢ integrovany do systému veleni




podporovaného Al. Mezi kvalitni vyrobky Cybertronicu nalezi obrnény vz Blindato,
vrtulniky firmy CAP, tank Cybermatic Melara nebo stihaci bombardér Atlas Dagger.

Velkou vyhodou sil Cybertronicu je, Ze vétSinou mohou vyuzivat sluzeb taktické sit€¢ CDN,
kterd propojuje prakticky vSechny slozky ozbrojenych sil. To umoziiuje bleskové analyzovat
taktické situace, provadét v realném Case simulace jednotlivych variant, ptipadné
vyhodnocovat celkovou situaci z jinych pohledt. To samoziejmé pfinasi jeho vojskiim znacné
vyhody. Dokonce i kdyz CDN neni dostupna, fidici jednotky operaci disponuji jejimi
simulacemi na niz$i urovni, které obsahuji ohromné mnozstvi informaci.

Jelikoz hlavni sila Cybertronicu spocivé v obchodé€ a finan¢nich trzich, slouzi armada
prevazné k obrannym téeltim. Ostraha enkldv zabira hodné vojenskych kapacit. Uto¢né
operace jsou fids$i a obstaravaji je témét vyhradné specializované svazky bojovych skupin.
Velkych utocnych operaci vedl Cybertronic za celou dobu své existence jen nékolik. VétSinou
ziskava vliv a dosahuje svého obchodnimi a diplomatickymi cestami.




Civilni sektor

Po diplomatické strance je Cybertronic pevné angazovan v Cartelu, kde ma své stalé misto
jako jiné megakorporace, v Cele s vlastni delegaci. Tento krok se podafilo realizovat diky
podpoie tii velkych subjektl svéta, Capitolu, Mishimy a Bauhausu, i pies odpor Bratrsva a
Imperialu. Cybertronic tuto podporu tvrdé zaplatil v technologiich a kardinalskych korunéch.
Nicméné nyni poziva stejnych prav jako ostatni.

Cybertronic Casto realizuje své plany v utajeni pod zastitou jinych korporaci, coz vykupuje
protisluzbami, technologiemi a penézi. Naptiklad jeho jednotky na Gravetonu operuji
spolupraci a moznosti. Pravdépodobné to souvisi s faktem, Ze Mishima byla vznikem
Cybertronicu postizena Uplné nejméné ze vSech korporaci, neztratila zadné izemi a odliv lidi
nebyl pro ni pfili§ dilezity. Naopak, tito ptebéhlici, diky tradi¢nim rodinnym vazbam
mishimant, vytvofili pfedpoklady pro navazani uzkych stykt s touto korporaci.

Civilni zivot v Cybertronicu do zna¢né miry pfipomina sci-fi filmy pfedexodové doby.
Vétsina obyvatelstva vyuziva sluzeb Cybernetu, jehoz pomoci fidi své domacnosti i sviij
denni reZim. Vysoka mira automatizace vSech procesti, snadna identifikace jednotlivce a zcela
jiny Zivotni styl vedou k tomu, Ze Cybertronic se do jisté miry blizi ,idealni spolecnosti*

s minimalnim podilem nasili a trestné ¢innosti. Drtiva vétSina piislusniki korporace ma

veéci. Samoziejmé, tento prvek v sobé skryva hrozbu ztraty svobody a neomezeného vlivu
vladnouci kasty a je jisté, Ze ob¢as dochazi ke zneuzivani této skutecnosti ze strany mocnych,
zejména Kyberkurity.

Tento stav, navic jinde malo zndmy a malo pochopitelny, podnécuje lidskou fantazii a dava
vzniknout ¢etnym famam o ,otrocich‘ pracujicich v Cybertronicu, udrzovanych v poslusnosti
pomoci masového podavani drog.

Neni asi tfeba snaset argumenty o nesmyslnosti této teorie. Piestoze existuji extrémné u¢inné
drogy jako LSD, které je €inné jiz v minimalnich davkéach a jeho denni spotieba by pro celou
korporaci byla kolem 10 kilogramd, tato droga nijak nepodporuje pracovni vykon a
soustedéni, ba spiSe naopak. Stimulanty ke zvySeni vykonu jsou slozité latky, kterych je tieba
uzivat v mnohem vétSich davkach (zde by uz spotieba stoupala do nesmyslnych hodnot) a
navic trpi v§echny drogy jednou spole¢nou nevyhodou: snadno si na né télo vytvofi toleranci,
¢imz dojde k nutnosti zvySeni davky, nebot’ droga rychle ztraci a¢innost.

Nelze popfit, ze Cybertronic disponuje rozsahlou Skalou drog a stimula¢nich prostredkd,
nicméng, jedna se o jednorazové nebo kratkodobé zalezitosti, ur¢ené pro krizové situace. Je
dokonce mozné, ze v nékterych ¢astech korporace, napt. podzemnich tovarnach ¢i
asteroidnich zafizenich, jsou zdejsi pracovnici dopovani antidepresivy ¢i jinymi latkami pro
Pravda je tedy takova, ze prostiedi Cybertronicu do znacné miry pfipomina onen orwellovsky
svét, ale jeho vladnouci tfida, nebo alespoii jeji nejvyssi predstavitelé, netrpi neduhy, které
piinasi boj o moc a vétSina lidi je s timto stavem naprosto spokojend. Prislusnik Cybertronicu
ma k dispozici obvykle skvélé moznosti traveni volného €asu, nadstandardni 1ékaikou péci a
co nema fyzicky, dostane alespon virtualné, samoziejmé v nejlepsi kvalité. A kdyz ho nékdo
zvenku nastve, porad je tu moznost nechat si vestavet néjaky kyberware a vstoupit do fad
armady. A jako pofadny kyborg nakopat kazdému zadek!

Je pravdou, ze Cybertronic d¢€li své obcany do né€kolika kategorii. Zakladni stupen,
oznaCovany jako VAC, dostava standardni vybaveni a péci, ale nema piistup k luxusnim
vécem (pokud si je neopatii z vlastnich zdrojli) a je nad nim vykonavana jista kontrola.




V tomto stupni jsou vSichni pfislusnici, ktefi do korporace nové vstoupi (a nejedna se o extra
vyznacné osoby), nebo se v ni narodili a jesté nedosahli lepsiho vyhodnoceni. V ptipad¢, ze
prokazi prinos pro korporaci, nebo (po delsi dobu) alespoii spolehlivost, byvaji pietazeni do
kategorie TIFF, ktera skyta piistup k nejlepsim vécem, které 1ze bézné dostat.

Na vrcholu kategorie stoji tzv. ,Diamanti‘ (Diamond, Diamante), kteti nalezi

k privilegovanym osobam s mnoha osobnimi vyhodami (nadstandardni vybava, péce,
implantaty atd.). Nékteré neptesné relace zaménuji ,Diamanty‘ s povéstmi o zabitych a
ozivenych lidech, coz jasn¢ ukazuje, jakd mira neznalosti a dezinformace panuje ohledné
pomért v korporaci na piidé€ ostatnich subjekti.

Samoziejmé, zadna spolecnost neni bez poskvrny. O¢ jsou kriminalni zivly méné pocetné, o
to jsou rafinovangjsi. Nejvice zlo¢inli probihd v elektronické podobé¢. Mnozi hackeii hleda;ji
v hlubinach Subreality tajné informace, at’ uz v bézné nepftistupnych castech, nebo dokonce
v Temné realité. Mezi lidmi se Septaji povésti o zdhadnych bytostech, at’ jiz o ,Pradavném
mozku‘ (kde nezfidka zaménuji Raoula Mannerheima a jeho ptedchiidce Gaia Koffa),
,Centralnim pocitaci‘ (¢imz je mysleno CSSB) ¢i ,Nepriteli‘ nebo ,Bezesném® (jak je
oznacovan pravdépodobné Sirius Dell). Na toto jadro se nabalilo mnoho dalSich legend a
polopravd, takze lze fici, ze Cybertronic je plny zédhad a tajemstvi i pro vlastni ptislusniky,
natoz pak pro cizince. Nelze se tedy divit, jaky je stav obecné informovanosti.




Vira, Bratrstvo a Cernd legie

Cybertronic je nejvice ateisticky ze vSech megakorporaci. Jeho pfislusnici nepotiebuji doufat
trvale neptatelsky postoj Bratrstva, ktery viru v Svétlo dale lidem z korporace odcizuje.
Mnozi si uchovavaji svoji osobni viru, ale v kdzani Bratrstva nevéri prakticky nikdo.
Bojovnikiim Cybertronicu nepiijde divné bojovat proti Bratrstvu. Nékteré jednotky, jako tieba
drancifi, v tom spatiuji dokonce smysl své existence.

I presto se Cybertronic snazi vychazet s Bratrstvem co nejlépe, nebot’ to vyzaduji jeho
obchodni zajmy a podvoluje se Casto jeho pozadavkim, pokud to neohrozuje zajem
korporace. Pravé to je jednim z hlavnich diivodu, pro¢ n€ktera tajemstvi nemohou byt nikdy
vefejné sdélena svétu, nebot’ existence uméle pii zivote udrzovanych mozk, lidskych klont a
dalSich technologii je pro okolni svét (a zejména Bratrstvo) prozatim neunosna.

K Cerné legii piistupuje Cybertronic obdobné jako ostatni, vnima ji jako velké ohroZeni.
PiestoZe je obviovan z napodobovani Cerné technologie a nekrotechnologie, nebyly
nalezeny zadné diikazy pro toto tvrzeni. Tyto technologie maji zdklad v mystickém uméni a
nepiedstavuji standardni védecké postupy. Cybertronic sice zkoumal a zkouma Cernou
symetrii, ale pfestoze diky tomu ziskal n€ktera ojedin¢la zatfizeni, konstruuje je na zakladé
veédeckych poznatkii.

V korporaci je jen minimalni mnozstvi kaciit, navzdory rozsifenému tvrzeni o nebezpecnosti
kyberimplantati jako bran pro Cernou symetrii. Skute¢nosti je, ze Al Cybertronicu jsou
nastaveny na rozpoznani u¢inkti Cerné symetrie a dokazi vyvolat autodestrukci v pfipadé
napadeni. Skutecnych piipadii, kdy Symetrie ziskala kontrolu nad nékterou Al, je ve
skutecnosti zalostné malo, spiSe muze jeji vliv vést k selhani lidské ¢asti mozku (stresované
pusobenim kyberware), ptipadné¢ zndmému stavu ,amoku’.

Tvrdi se, Ze uvnitt Kybermystiky existuje frakce, ktera prosazuje navazani spoluprace

s Cernou legii, zejména se sluzebniky Ilian. Tato skupina, jejiz existence je nicméné nejista a
dost mozna spada jen mezi dalsi famy, je nazyvana ,Cerné kurie* (Black Curia, Curia Moro —
oproti fidicimu orgadny Kybermystiky, tzv. ,Kyberkurii®).

Uspéch je tajemstvi, tajemstvi je Zivot.
Cybertronic.




